Scenariusz zajęć rewalidacyjnych – Tropiciel Dźwięków
Prowadzący: mgr Katarzyna Rudna-Seget
Uczeń: Rafael Łubowski, klasa III SP
Czas trwania: 60 minut

Tytuł: „Tropiciel Dźwięków – misja specjalna Rafaela”

Cele ogólne:
- Rozwijanie umiejętności słuchania i rozumienia dźwięków z otoczenia
- Wspieranie rozwoju mowy i logicznego myślenia
- Ćwiczenie koncentracji, pamięci oraz pracy z technologią
- Budowanie motywacji i poczucia sprawczości

Cele operacyjne:
Uczeń:
- rozpoznaje dźwięki otoczenia
- odpowiada na proste pytania i polecenia
- łączy dźwięki z obrazami i emocjami
- wykonuje zadania interaktywne w sekwencji
- rozwija kompetencje cyfrowe i społeczne

Forma zajęć:
Zajęcia w formie gry fabularnej (escape-room), w której Rafael zostaje Tropicielem Dźwięków i wykonuje zadania, aby odnaleźć zaginiony „Skarb Harmonii”.

Przebieg zajęć:

1. Intro – Wprowadzenie do przygody (10 minut)
Fabuła: Dziś wyruszamy w misję! Zaginął Skarb Harmonii – tylko prawdziwy Tropiciel Dźwięków może go odnaleźć.

Zadanie 1:
Uczeń słucha dźwięków i naśladuje je.
Link: https://www.youtube.com/watch?v=So2fgFBvc0g

2. Przygoda główna – 3 zadania (40 minut)

Misja 1: Tajemnica lasu dźwięków (15 minut)
Uczeń klika zwierzęta i rozpoznaje dźwięki.
Link: 
https://www.youtube.com/watch?v=qPSTDENVaF8
Misja 2: Kody dźwiękowe (15 minut)
Odtwarzanie rytmów i powtarzanie sekwencji.
Link: https://www.youtube.com/watch?v=2iht2nHb8oI 

Misja 3: Skarb ukryty w słowie (10 minut)
Koło fortuny.
Link: https://wordwall.net/pl/resource/7821780/zwierzaki 
3. Finał i podsumowanie (10 minut)
Rafael odnajduje „Skarb Harmonii” – dyplom i pochwała.
Uzupełnia kartę ewaluacyjną z buźkami.

Dostosowania:
- Wszystkie komunikaty wspierane obrazkiem lub gestem
- Powolne tempo mówienia, pauzy
- Krótkie, proste polecenia
- Powtórzenia i wizualizacja
- Pochwała po każdej misji

Materiały pomocnicze:
- Karta Tropiciela Dźwięków
- Mini-dyplom „Znalazłem Skarb Harmonii”
- Kolorowanka z dźwiękami

